
 

 

 

REGOLAMENTO 
 

 

Torneo semilampo di scacchi 

26 Aprile 2025 

Centro Commerciale Aura 

Via di Valle Aurelia, 2 

 

L'ASD Josè Raul Capablanca, con sede legale in Roma, via Vittorio Podrecca, 6, 

intende organizzare un torneo amatoriale rivolto a tutti con iscrizione gratuita presso 

il centro commerciale “Aura”, sito in Roma, via Valle Aurelia (in seguito, il 

“Centro”) un torneo amatoriale di scacchi (in seguito, il “Torneo”) durante il quale i 

partecipanti si sfideranno ad alcune partite a tempo.   

 

PERIODO DI SVOLGIMENTO:  

 

Il Torneo si terrà nella giornata di sabato 26 aprile 2025 

LUOGO: 

 Il torneo è ospitato dal Centro Commerciale Aura, in via Valle Aurelia, 30 - 00167 

Roma (RM) 

PROGRAMMA ORARIO:  

• Dalle ore 13.00 alle ore 14:40 accreditamento giocatori;  

• Alle ore 15:00 inizio 1° turno di gioco; a seguire, gli altri turni di gioco fino 

alle 19.00.  

• Al termine la premiazione 

 

  

 

 

 



MODALITÀ DI PARTECIPAZIONE: 

Le iscrizioni on line devono essere effettuate entro e non oltre le ore 12,00 del 26 

aprile 2025, tramite il sito http://www.vesus.org cliccando su “Torneo semilampo 

Aura aprile 2025” e seguendo le relative istruzioni. Per ulteriori informazioni scrivere 

a asdcapablanca@capablanca.it 

 

E' anche possibile iscriversi in presenza durante la fase di accreditamento se l'arbitro 

darà parere positivo. 

 

 

Ai sensi dell’art. 13 del Regolamento UE 2016/679 ed in relazione alle informazioni 

di cui si entrerà in possesso, ai fini della tutela delle persone e altri soggetti in 

materia di trattamento di dati personali, si informa che i dati forniti saranno 

utilizzati allo scopo e per il fine di partecipare all’iniziativa IL TORNEO DI 

SCACCHI; I dati personali forniti dall’interessato sono trattati esclusivamente per 

le finalità indicate  

http://www.vesus.org/
mailto:asdcapablanca@capablanca.it


 

 

 

REGISTRAZIONE, FORMAZIONI E ACCREDITAMENTO GIOCATORI:  

 

All'atto della registrazione, il giocatore verrà inserito nella lista dei partecipanti al 

torneo. E' possibile iscrivere massimo 50 giocatori 

 

DISPOSIZIONI TECNICHE DEI TORNEI: 

 

Sistema di gioco e regole tecniche: 

➢ Sistema di gioco: girone semplice all’italiana o sistema svizzero, in base al 

numero dei partecipanti, con abbinamento al primo turno secondo il 

Regolamento FSI Turni di gioco: minimo 5 

➢ Tempo di riflessione: 15 minuti per giocatore per ogni partita. 

CLASSIFICA FINALE: 

 

Per la classifica finale, in caso di parità, in conformità al Regolamento Nazionale, si 

prenderanno in considerazione nell’ordine prima gli spareggi Buchholz Cut1, 

Buchholz Tot e ARO o al Sonneborn-Berger a seconda del sistema di gioco. 

PREMI: 

Per tutti i partecipanti sono previsti: una medaglia e un buono sconto dal valore di 

euro 5 da usare nel Centro Commerciale AURA 

 

Si precisa che l’Iniziativa non rientra nel novero delle iniziative promozionali 

soggette alla disciplina in materia di manifestazioni a premio di cui al DPR 

430/2001 



 

 

NORME DI COMPORTAMENTO: 

Durante il torneo bisogna evitare qualsiasi comportamento che possa arrecare 

disturbo ai giocatori. Chiunque violi questa regola dovrà immediatamente cessare il 

comportamento in oggetto o sarà obbligato a lasciare l'area di gioco. 

Inoltre 

• i cellulari e dispositivi di comunicazione di qualsiasi tipo devono rimanere 

spenti per l'intera durata delle partite, pena la perdita della partita in corso 

(eventuali casi di reperibilità e/o urgenza vanno comunicati preventivamente 

allo staff). 

• Ogni giocatore dispone di 15 minuti di tempo per terminare ogni partita. Il 

giocatore presentatosi in ritardo di un tempo superiore ai 15 minuti, perderà 

automaticamente la partita. 

• La notazione delle mosse eseguite non è obbligatoria, è tuttavia consentita. 

• Qualora un giocatore eseguisse una mossa irregolare, l'arbitro provvederà ad 

aggiungere due minuti al tempo dell'avversario. Alla seconda mossa irregolare, 

il giocatore perderà automaticamente la partita. 

 

• Se un pezzo viene toccato dal giocatore, esso deve essere mosso, se è un 

pezzo proprio. Se si tratta di un pezzo avversario deve essere catturato se 

possibile. Se non fosse possibile rispettare queste regole senza fare una mossa 

irregolare il giocatore può muovere liberamente come se non avesse toccato 

alcun pezzo 

• Durante una partita è severamente vietato suggerire, pena l'allontanamento 
dalla sala di gioco 

 

 

Il Presidente 

del AssociazioneSportiva Dilettantistica 

José Raul Capablanca 


